Becas
Catedra BAQ.



Si escuchas BQ, probablemente lo primero en lo que pienses es en smartphones,
pero somos mucho mas que eso. En BQ desarrollamos todo un universo de
productos para acercar la tecnologia a las personas. Desde impresoras 3D a robots
pasando por dispositivos multimedia, nuestra pasién por la tecnologia y nuestra
capacidad de innovacion nos han permitido pasar de ser 16 personas a mas de
1.000 en sélo cuatro afios.

Dentro del programa de becas de la Catedra BQ buscamos estudiantes que
compartan los valores de nuestra compania y sumar talento que nos ayuden a lograr
nuestros objetivos de crecimiento. Personas integras, capaces de solucionar
conflictos, con ganas de trabajar en areas de interés para BQ, capaces de conseguir
que el trabajo salga adelante; con juicio y sabiduria, estableciendo relaciones
personales y pensando constantemente en maneras de mejorar personalmente y el
equipo. Una persona que se sienta orgullosa de participar en la elaboraciéon de un
producto que van a usar miles de personas.

Debido a que el programa de becas se establece para complementar el proceso
formativo de los estudiantes, se da la posibilidad de realizar el Proyecto Fin de
Carrera, Trabajo Fin de Master, Trabajo Fin de Grado y Practicas en Empresas.

Si eres estudiante de la UPM, te apasiona la tecnologia y quieres desarrollarte
profesionalmente en una empresa lider en su sector y en plena expansion
internacional, jesta es tu oportunidad!

Los interesados en alguna de las becas deberan enviar un correo electrénico a la
direccién catedra.bg.upm@bg.com con la siguiente informacioén:

Asunto: [Becas Catedra BQ].

Curriculum Vitae.

Beca/s en las que estas interesado y la motivacion.

Situacion actual del candidato: curso, asignaturas pendientes, limitaciones de
horarios, interés en realizar PFC, TFG, TFM, Practicas en Empresa, etc.

Informacion de interés:

® Fecha limite de recepcién de CV: 21 de Septiembre de 2015
® Fecha de inicio de las becas: Preferiblemente 1 de Octubre de 2015.




Desarrollo de componentes graficos de
Android.

Informacion general
® Duracion: 6 meses.
® Dedicacion: 4 horas/dia.
® Remuneracion: 500 € / mes.

Objetivo

Android ofrece una variedad de procesamiento de graficos APIs para 2D y 3D que
interactuan con las implementaciones de controladores de graficos, por lo que es importante
tener una buena comprensién de como esas APIs trabajan. El objetivo de esta beca es el
estudio completo de los componentes graficos de Android y su arquitectura. Basandose en
la informacién técnica disponible asi como desarrollos de referencia previos vy
especificaciones técnicas fijadas, se desarrollarda y evaluard una propuesta de
implementacion.

Tareas
® Estudio de la gestion grafica en Android.
Evaluacion del estado actual en diversos dispositivos.
Propuesta de disefio.
Implementacion de propuesta.
Evaluacion de propuesta.

Requisitos
® Programacion en C/C++.
® Conocimientos del framework de Android.
® |Interés por interfaz grafica.

Competencias adquiridas

e Conocimiento sobre el Sistema Operativo Android.
® Conocimiento sobre gestion gréfica.
® Trabajo en equipo.




Optimizacién de 1la gestion de audio en
Android.

Informacion general
® Duracion: 6 meses.
® Dedicacion: 4 horas/dia.
® Remuneracion: 500 € / mes.

Objetivo

La arquitectura de audio en Android define cdmo se implementa la funcionalidad de audio e
indica el cédigo fuente relevante involucrado en la implementacion. El objetivo de esta beca
es el estudio completo de dicha arquitectura de audio de Android. Basdndose en la
informacion técnica disponible asi como desarrollos de referencia previos, se desarrollardy
evaluard una propuesta de implementacion.

Tareas

® Estudio de la arquitectura de gestidon de audio en Android.
Evaluacion del estado actual en diversos dispositivos.
Propuesta de disefio.
Implementacion de propuesta.
Evaluacion de propuesta.

Requisitos
® Programacion en C/C++.
® Conocimientos del framework de Android.
® Interés por tecnologia aplicada a audio.

Competencias adquiridas

e Conocimiento sobre el Sistema Operativo Android.
® Tecnologias de audio.
® Trabajo en equipo.




Optimizacién de 1la gestidén de camara en
Android.

Informacion general
® Duracion: 6 meses.
® Dedicacion: 4 horas/dia.
® Remuneracion: 500 € / mes.

Objetivo

Para empezar con el desarrollo de aplicaciones en Android es importante conocer como esta
estructurado este sistema operativo, es decir, su arquitectura. En el caso de Android esta
formada por varias capas que facilitan al desarrollador la creaciéon de aplicaciones. El
objetivo de esta beca es el estudio completo de la arquitectura de camara de Android.
Basandose en la informacién técnica disponible asi como desarrollos de referencia previos,
se desarrollara y evaluara una propuesta de implementacion.

Tareas

® Estudio de la arquitectura de gestién de camara en Android.
Evaluacion del estado actual en diversos dispositivos.
Propuesta de disefio.
Implementacién de propuesta.
Evaluacion de propuesta.

Requisitos
® Programacion en C/C++.
® Conocimientos del framework de Android.
® Interés por tecnologia aplicada a imagen.

Competencias adquiridas

e Conocimiento sobre el Sistema Operativo Android.
® Tecnologias de sensores de camaras.
® Trabajo en equipo.




Desarrollo de herramientas para pruebas
de paginas web.

Informacion general
® Duracion: 6 meses.
® Dedicacion: 4 horas/dia.
® Remuneracion: 500 € / mes.

Objetivo

En el desarrollo web es muy importante realizar pruebas de las paginas desarrolladas. Para
tal fin existen algunas herramientas comerciales e infraestructuras de cédigo abierto para
las pruebas automatizadas de aplicaciones web. El objetivo de esta beca es su evaluaciony
la implementacién de una herramienta para pruebas automaticas de paginas web.

Tareas
® Definicion de requisitos de andlisis de pruebas.
® |Investigacion de las metodologias y herramientas para pruebas automaticas de
paginas web.
® Evaluacion de herramientas y documentacion.
® Propuesta de herramienta para automatizacion de pruebas funcionales.
® Implementaciony evaluacion de la herramienta propuesta.

Requisitos
® Conocimientos de Java.
® |Interés por la tecnologiay el software.
® Orientacion al detalle.
® Persona ordenaday metddica.

Competencias adquiridas

e Programacion en varios lenguajes.
® Conocimientos sobre herramientas automaticas para pruebas.
® Trabajo en equipo.




Desarrollo de herramientas de
visualizacidén de software.

Informacion general
® Duracion: 6 meses.
® Dedicacion: 4 horas/dia.
® Remuneracién: 500 € / mes.

Objetivo
La visualizacion de software permite el conocimiento de la estructura de sistemas de
software y algoritmos, asi como el analisis y exploracion de dichos sistemas. El objetivo de
esta beca es el estudio de las herramientas existentes de visualizacién software, su
evaluacion e implementacion de una herramienta que permita visualizar los datos
requeridos.

Tareas
® Definicion de requisitos de datos a visualizar.
Investigacién de herramientas para visualizar datos relacionadas con cédigo.
Evaluacion de herramientas y documentacién.
Propuesta de herramientas de visualizacion.
Implementacion y evaluacion de las herramientas propuestas.

Requisitos
® Conocimientos de programacion.
® Interés por la tecnologiay el software.
® Orientacion al detalle.

Competencias adquiridas

e Programacion en varios lenguajes.
® Conocimientos sobre herramientas de visualizacion software.
® Trabajo en equipo.




Optimizacién del gestor de memoria de
Android.

Informacion general
® Duracion: 6 meses.
® Dedicacion: 4 horas/dia.
® Remuneracion: 500 € / mes.

Objetivo

La gestion de aplicaciones en un sistema con restricciones de memoria como un
Smartphone es fundamental. Android utiliza un sistema de peticion de memoria bajo
demanda. El objetivo de la beca es evaluar dicho sistema, ver sus interacciones con el
sistema de memoria, y, basado en este analisis modificar y mejorar su comportamiento.

A lo largo de la beca se implementaran médulos de kernel y se definiran casos de uso, asi
como todas las pruebas necesarias y la documentacion requerida.

Tareas
® Anadlisis del gestor de memoria y su interaccion con el sistema de memoria .
® Estudio del estado actual de algoritmos de gestion de memoria.
® Implementacion de un prototipo.
® Evaluacion del prototipo.

Requisitos
® Programacién en Cy conocimientos de Linux.
® Interés en el kernel de Linux.
® Interés por la investigacion.

Competencias adquiridas

e Programacion del kernel de Linux.
e Conocimientos de Android.
e Conocimientos de gestién de memoria en dispositivos con restricciones.




Caracterizacion automatica de pantallas
LCD.

Informacion general
® Duracion: 6 meses.
® Dedicacion: 4 horas/dia.
® Remuneracion: 500 € / mes.

Objetivo

El objetivo de esta beca es disefiar e implementar un sistema electrénico que permita la
caracterizacion de las pantallas LCD presentes en los Smartphones y Tablets de una manera
rdpida, comoda, objetiva y con un diagndstico fiable.

Para ello sera necesario desarrollar tanto el hardware desde el punto de vista mecanico y
electrénico como el firmware del sistema de caracterizacion, asi como realizar todas las
pruebas necesarias para obtener un producto final.

Tareas
® Estudio de la tecnologia LCD y documentacion.
® Estudio e implementacion de hardware para tablets y smartphones.
® Disefio mecanico para los distintos tamafios de pantallas.
® Clasificacién segun estandar de calidad.

Requisitos
® Conocimientos de disefio de Sistemas Electronicos.
® Programacion en C.
@ Disefo de placas de circuito impreso (PCB).

Competencias adquiridas

® Disefio electrénico avanzado.
Software para empotrados.
Disefio de placas de circuito impreso.
Desarrollo de un producto final.
Trabajo en equipo.




Sistema de recuperacién y prueba de
memorias.

Informacion general
® Duracion: 6 meses.
® Dedicacion: 4 horas/dia.
® Remuneracion: 500 € / mes.

Objetivo

El objetivo de esta beca es el desarrollo de un sistema electrénico que permita comprobar el
estado en el que se encuentran las memorias de un terminal mdvil, asi como proceder a la
grabacion de firmware en las mismas, de una manera eficiente y cémoda.

Para ello sera necesario establecer la comunicacion a bajo nivel con el microcontrolador que
utiliza las memorias e implementar los protocolos de escritura y lectura necesarios.

Tareas
® Estudio y documentacién de las tecnologias FLASH/RAM y documentacién.
® Disefio e implementacion de partes electrénicas-mecanicas.
® Disefio de algoritmos para la comprobacion/borrado de memorias FLASH/RAM.
® Implementacion.

Requisitos
® Conocimientos de disefio de Sistemas Electronicos.
® ProgramaciénenC.
@ Disefo basico de placas de circuito impreso (PCB).

Competencias adquiridas

® Disefio electrénico avanzado.
Software para empotrados.
Tecnologias de memoria.
Disefio de placas de circuito impreso.
Trabajo en equipo.




Optimizacidén de la gestidn de baterias en
terminales moviles.

Informacion general
® Duracion: 6 meses.
® Dedicacion: 4 horas/dia.
® Remuneracion: 500 € / mes.

Objetivo

El objetivo de esta beca es el estudio completo de sistema de gestién de baterias en
terminales mdviles y el disefio de una solucion que optimice los sistema actuales segun
ciertos parametros establecidos.

El sistema deberda implementarse de manera modular y flexible para que permita su
ampliacion a otros sistemas de gestion de baterias.

Tareas
® Estudio de los sistemas hardware de bateria actuales y documentacion.
Estudio del firmware de gestion de bateria.
Disefio de la solucion optimizada.
Implementacién del nuevo firmware de gestion.
Desarrollo de pruebas y documentacion final de la solucion.

Requisitos
® Conocimientos del framework de Android.
® Conocimiento de sistemas electronicos.
® Familiarizacion con hojas de caracteristicas.
® Habilidades de programacién en diferentes lenguajes.

Competencias adquiridas
® Conocimiento sobre el Sistema Operativo Android.
® Programacion de drivers y librerias.
® Conocimientos de sistemas electronicos avanzados.
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Operador de impresora 3D.

Informacion general
® Duracion: 6 meses.
® Dedicacion: 4 horas/dia.
® Remuneracion: 350 € / mes.

Objetivo

La impresién personal con impresoras 3D estd basada en una técnica aditiva que funciona
por extrusion de filamento de plastico. El objetivo de esta beca es la gestion de varias
impresoras 3D, conociendo de primera mano las posibilidades de esta tecnologia. Esta beca
incluye el manejo, calibracion y tareas de mantenimiento de varias Witbox, aprendiendo a
utilizar el software y drivers correspondientes. Se realizard un plan de formacién para el uso
y mantenimiento de impresoras 3D Witbox.

Tareas

® Formacién sobre la impresion 3D.
Manejo de software de disefio e impresién 3D.
Impresion 3D de piezas.
Gestion de las impresoras.
Realizacion de operaciones de mantenimiento.
Soporte técnico a otras personas.

Requisitos
® Capacidad para resolver problemas.
Conocimientos de electronica.
Habilidad usando herramientas para las tareas de mantenimiento de la impresora.
Implicacién y responsabilidad de la persona.
Motivacion por la tecnologia 3D.

Competencias adquiridas
® Programas de impresion 3D.
® Manejo y mantenimiento de impresoras 3D.
® Trato al publico.
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