En bg estamos convencidos de que llegaremos a ser una empresa destacada
dentro del sector de la electronica de consumo mundial. Actualmente bqg es la
marca de electronica de consumo lider en Espafia en dispositivos maoviles
Android (smartphones, tablets, e-readers), Impresoras 3D y robdtica educativa.

Dentro del programa de becas de la Catedra bg buscamos estudiantes que
compartan los valores de nuestra compafia y sumar talento que nos ayuden a
lograr nuestros objetivos de crecimiento. Personas integras, capaces de
solucionar conflictos, con ganas de trabajar en areas de interés para bq,
capaces de conseguir que el trabajo salga adelante; con juicio y sabiduria,
estableciendo relaciones personales y pensando constantemente en maneras
de mejorar personalmente y el equipo. Una persona que se sienta orgullosa de
participar en la elaboracion de un producto que van a usar miles de personas.

Fecha de inicio de las becas: Preferiblemente 18 de Septiembre de 2014

Debido a que el programa de becas se establece para complementar el
proceso formativo de los estudiantes, se da la posibiidad de realizar el
Proyecto Fin de Carrera, Trabajo Fin de Master, Proyecto Fin de Grado y
practicas en empresa.

Los interesados en alguna de las becas deberan enviar un correo electrénico a
las siguientes personas:

e Silvia Rodriguez Jiménez:
e Alvaro Araujo:
Con la siguiente informacion:
e Asunto: [Becas Catedra bq]
e Curriculum Vitae
e Beca/s en las que esta interesado y la motivacion

e Situacion actual del candidato: curso, asignaturas pendientes,
limitaciones de horarios, interés en realizar PFC, TFM o practicas en
empresa, etc.

Fecha limite de recepcion de CV: 12 de Septiembre de 2014


mailto:silvia.jimenez@bq.com
mailto:araujo@die.upm.es

bq

Disefio de un sistema robdtico para analizar pantallas tactiles

Duracion: 6 meses
Dedicacion: 4 horas/dia
Remuneracion: 500 € / mes
Obijetivo

El objetivo de esta beca es el disefio y desarrollo de un sistema automatizado para analizar el
rendimiento de pantallas tactiles. Para ello se debera disefiar un robot con al menos un dedo
artificial con el que realizar diferentes puntos de contacto y gestos.

El disefio deberd ser versatil, permitiendo la realizacion de pruebas con dispositivos de
diferentes tamafios, proporcionando al verificador del sistema una interfaz de control sencilla e
intuitiva.

Tareas
1. Andlisis del disefio base existente actualmente.
2. Adaptacién hardware del sistema.
3. Construccion y montaje del prototipo.
4. Pruebasy evaluacion.
5. Documentacién.
Requisitos
e Conocimientos de electrénica y programacion.
e Iniciativa.
e Excelente capacidad de trabajo en equipo.
Competencias adquiridas
e Programacién de microcontroladores de bajo coste (Arduino).
e Programacién de Android.

e Robdtica.



Diseifio de drivers y librerias para Smartphones

Duracion: 6 meses
Dedicacién: 4 horas/dia

Remuneracion: 500 € / mes

Objetivo

El objetivo de esta beca es el disefio de un conjunto de drivers y librerias software publicas que
permitan el uso de distintas funcionalidades en smartphones.

Basandose en la informacién técnica disponible asi como desarrollos de referencia previos y
especificaciones técnicas fijadas, se desarrollaran los drivers necesarios que permitan el
correcto funcionamiento de todos los elementos del teléfono, asi como librerias de funciones
gue recurran a estos drivers y faciliten el uso del sistema por el usuario final.

Tareas
1. Estudio del arte: Componentes, mddulos, interconexiones.
2. Priorizacién de implementacion de drivers.
3. Implementacion de drivers.
4. Pruebasy redisefios. Software de prueba de drivers.
5. Disefo e implementacidn de funciones a implementar por las librerias.
Requisitos
e Conocimientos de disefio de Sistemas Electrénicos.
e Conocimientos de Cy Linux.
Competencias adquiridas
e Conocimiento sobre el Sistema Operativo Android.

e Programacién de drivers y librerias.



Estudio de la carga y descarga de terminales moviles

Duracioén: 6 meses
Dedicacién: 4 horas/dia

Remuneracion: 500 € / mes

Obijetivo

El objetivo de esta beca es caracterizar el proceso de carga y descarga de dispositivos
electrénicos moviles sobre plataforma Android. Este proceso conlleva una serie de umbrales y
limites temporales los cuales es critico conocer y controlar en el proceso de fabricacién de
dispositivos de electrénica de consumo. Paralelamente, se requiere mejorar los sistemas de
adquisicion de datos de niveles de carga. Ademas, se analizaran los cargadores utilizados y se
propondran posibles soluciones de mejora.

Para ello, serd necesario analizar la curva de descarga de un dispositivo movil en un escenario
controlado asi como el sistema de estimacidn de carga de la bateria. Ademas se hara necesario
estudiar posibles alternativas para hacerlo mas preciso.

Tareas
1. Definicién detallada de requisitos.
2. Estudio de la curva de carga y umbrales del circuito.
3. Estudio de la curva de descarga.
4. Estudio de cargadores.
5. Propuesta de alternativas para la mejora.
6. Implementaciény pruebas.
Requisitos
e Conocimientos de disefio de Sistemas Electrdnicos.
e Programacion en C/C++.
Competencias adquiridas

e Conocimiento sobre cargadores y baterias.



Desarrollo de sensores ambientales para terminales moviles

Duracioén: 6 meses
Dedicacion: 4 horas/dia

Remuneracion: 500 € / mes

Objetivo

El objetivo de esta beca es el disefio e implementacidn de sensores ambientales para su
inclusién en dispositivos mdviles. Después de la inclusion en los terminales moéviles de
girdscopos, acelerometros, proximidad, o luminosidad, el siguiente paso es la inclusién de
sensores ambientales que permitan obtener informacién del ambiente en tiempo real.

Ademds de la inclusion de los sensores sera necesario implementar el software que
proporcione una interfaz amigable a las aplicaciones para el uso de los mismos.

Tareas
1. Estudio de los diferentes sensores ambientales.
2. Analisis de los buses o interfaces de comunicaciones.
3. Disefo hardware de los dispositivos.
4. Implementacion de los controladores necesarios.
5. Implementacién de una aplicacion y pruebas.
Requisitos
e Conocimientos de disefio de Sistemas Electrénicos.
e Programacién en C.
Competencias adquiridas
e Disefio hardware de dispositivos para sensores.
e Implementacién de drivers.

e Disefo de esquematicos.



Diseilo de un sistema de monitorizacion

Duracioén: 6 meses
Dedicacion: 4 horas/dia

Remuneracion: 500 € / mes

Objetivo

El objetivo de esta beca es el disefio, implementacién y prueba de concepto de un sistema de
monitorizacién. El sistema permitird monitorizar las constantes mas importantes de cara a
permitir obtener la informacién necesaria para caracterizar comportamientos anémalos.

Durante la beca se definirdn los requisitos y se realizard el primer prototipo funcional del
sistema tanto en la parte hardware como todo el software de comunicaciones y aplicacion
necesarios.

Tareas
1. Definicidn detallada de requisitos.
2. Disefio hardware de la solucion.
3. Implementacion del protocolo de comunicaciones.
4. Implementacion de la aplicacidon propuestay la interfaz.
5. Validacién y pruebas.
Requisitos
e Conocimientos de disefio de Sistemas Electrénicos.
e Programacién en C.
e Disefo de placas de circuito impreso (PCB).
Competencias adquiridas
e Diseflo electrdnicos.
e Protocolos de comunicaciones.

e Interfaces transparentes.



Diseiio de un sistema DIY para dispositivos electronicos

Duracioén: 6 meses
Dedicacion: 4 horas/dia

Remuneracion: 500 € / mes

Objetivo

El “hazlo ti mismo” o DIY, es la practica de la fabricacién o reparacién de cosas por uno mismo,
de modo que se ahorra dinero, se entretiene y se aprende al mismo tiempo. Es una forma de
autoproduccién sin esperar la voluntad de otros para realizar las convicciones propias. La ética
del Do It Yourself rechaza la idea de tener que comprar siempre a otros las cosas que uno
desea o necesita.

El objetivo de esta beca es diseiiar un sistema DIY para dispositivos electrénicos que permitan
a una persona realizar sus propias aplicaciones en casa.

Tareas
1. Definicién detallada de requisitos.
2. Estudio de los sistemas DIY de bq.
3. Estudio de dispositivos electrdnicos bajo contexto.
4. Disefio de la solucién propuesta.
5. Implementaciény pruebas.
Requisitos
e Conocimientos de disefio de Sistemas Electrénicos.
e Programacion en C/C++.
Competencias adquiridas

e Conocimiento sobre dispositivos electrénicos bajo contexto y filosofia DIY.



	Diseño de un sistema robótico para analizar pantallas táctiles
	Diseño de drivers y librerías para Smartphones
	Estudio de la carga y descarga de terminales móviles
	Desarrollo de sensores ambientales para terminales móviles
	Diseño de un sistema de monitorización
	Diseño de un sistema DIY para dispositivos electrónicos

